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Propésito(s) general(es): El estudiante conocera los principios badsicos del lenguaje de Internet HTML y del programa “Front Page”, ambos de manera teorica-
prdctica, mediante los cuales le permitiran el disefio y publicacion de paginas en Internet. Asimismo, conocera los principios basicos del comercio electrénico
por Internet.
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Requerimientos para cursar la asignatura

Conocimientos: El hardware de la computadora personal, gestion de archivos y carpetas, y conceptos de Internet.

Habilidades: Dominio de la herramienta Explorador de Windows, de un editor de texto como el bloc de notas y manejo de Internet: realizacion de busquedas.
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Elaborado por los profesores de la Academia de Informatica: Marco Antonio Becerril Palma, Marcos Lépez Chimil, Juan Jesus Alvarez Escudero, Armando Valera
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1Planeacién general
1.1 Introduccién y marco referencial

El curso de Computacion Il es una materia optativa del plan de estudios del ciclo superior del
Colegio de Ciencias Sociales y Humanidades y del Colegio de Ciencias y Humanidades y se
imparte en el quinto semestre en la Universidad de la Ciudad de México.

La didactica de Computacion |l esta centrada en el aprendizaje del estudiante, siguiendo el
modelo que propone la Universidad de la Ciudad de México. La materia de Computacion |l
incrementara en el estudiante sus capacidades de creatividad e imaginacion, a través del
disefio y programaciéon de las paginas HTML; asimismo, cuando el estudiante trabaje con el
lenguaje de Internet HTML, analizara los errores en la programaciéon y sus causas, €
identificara “lo que es correcto”. De esta manera el estudiante adquirira los conocimientos
que se pretenden que obtenga; en otras palabras, el estudiante aplicara procesos
metacognitivos (conocera como conoce) y el aprendizaje lo realizara de una manera
conciente.

La estructura y contenidos de la materia de Computacion Il son los siguientes:

1. HTML 4

1.1 Introduccién

1.2 Primeros pasos con HTML
1.3 Enriqueciendo el documento
1.4 Imagenes

1.5 Interconexion de paginas: hiperenlaces
1.6 Mapas

1.7 Tablas

1.8 Formularios

1.9 Marcos

1.10 Multimedia

1.11 Hojas de estilo

1.12 Subir la pagina a Internet

2. Front Page

2.1 Conceptos basicos

2.2 Hipervinculos y tablas
2.3 Plantillas

2.4 Bordes y componentes
2.5 Formularios

2.6 Vistas y asistente

2.7 Foros de discusion

2.8 Marcos

3. Comercio electrénico por Internet
3.1 Introduccién al comercio electronico
3.2 Tipos de comercio electronico

3.3 Seguridad

3.4 Los medios de pago

3.5 El proceso de pago
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La funcién de la materia Computacion Il dentro del ciclo superior, es que el estudiante
publique en Internet trabajos e investigaciones de cualquier materia del plan de estudios de
la carrera que cursa en la UCM, asi como que exprese sus ideas en la red mundial de
informacion, ya que la gran ventaja de Internet, es que cualquier persona en cualquier parte
del mundo, puede ver lo que el estudiante publica. Por lo anterior, la materia de Computacién
I guarda un estrecho vinculo con el resto de las materias de la UCM.

Ademas, el curso contribuye para que se propicie en el estudiante la construccién de valores
tales como: la autonomia, la responsabilidad, la cooperacion, interés por el conocimiento y el
espiritu indagatorio; asimismo, propicia habilidades de pensamiento tales como: la
planeacion y el orden, la habilidad para estudiar y aprender por su cuenta propia, analizar,
sintetizar, aplicar un pensamiento critico, identificar y resolver problemas, innovar, desarrollar
iniciativas propias y tomar decisiones.

1.2 Propésitos generales
El estudiante conocera los principios basicos del lenguaje de Internet HTML y del programa
“Front Page”, ambos de manera tedrica-practica, mediante los cuales le permitiran el disefio

y publicacidon de paginas en Internet. Asimismo, conocera los principios basicos gdel
comercio electrénico por Internet.

1.3 Metodologia general

Curso tedrico-practico.

1.4 Bibliografia

1.4.1 Basica para el estudiante

Libro Autor Editorial Edicion Pais Ano
1 | Biblioteca del Universidad de la | UCM UcM™M México 2004
estudiante: Ciudad de
Computacion li México

1.4.2 Complementaria para el estudiante

Libro Autor Editorial Edicién Pais Ao
1 | Manual imprescindible | German Anaya Quinta Espafia 2002
de HTML 4 Galeano, reimpresion
Pablo Diaz,
José Carlos
Sanchez
2 | Microsoft Front Page | Daniel M P Ediciones Argentina | 2002
XP Benchimol S. A
Coleccion: Guias
Visuales
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1.4.3 Para el docente

Libro Autor Editorial Edicién Pais Aio
1 |HTML 4. José Luis Raya; | Alfaomega Espafia 1999
Guia de referenciay | José A. Moreno;
tutorial Antonio Lépez.
2 | Programacion en Jamsa, Kiris; McGraw Hill Primera México 1996
Internet Cope, Ken
3 | Programacioén para Jamsa, Kris; Mc Graw Hill Primera México 1998
Web Lalani Suleiman;
Weakley Steve
4 | Seguridad y comercio | Garfinkel, McGraw Hill Primera México 1999
en la Web Simpson; O'Reilly
Spafford Gene

1.5 Recursos didacticos

Una sala de cémputo con una impresora, un escaner y un quemador. Cada computadora
personal debera tener instalado el sistema operativo Windows 2000, Office 2000 y el
programa “Front Page”. Las computadoras deberan tener instalado el software “Quick Time”
para la clase de multimedia. Asimismo, el docente debera contar con una laptop y un
proyector de video para computadora personal (cafidon). Dicha computadora debera tener
instalado el sistema operativo Windows 2000, Office 2000 y el programa “Front Page”.

1.6 Evaluacion diagnéstica
1.6.1 Modalidad

Prueba escrita para realizarse en el salén de clases.

1.6.2 Conocimientos y habilidades previos

El estudiante debera conocer y manejar la “Gestién de archivos y carpetas” del sistema
operativo Windows o de Linux, manejar las teclas rapidas de edicién: cortar, copiar, pegar, y
deshacer, asi como las teclas de seleccion de archivos y de texto. También debera dominar
al menos un procesador de texto, como el bloc de notas, y tener un manejo minimo de
Internet: ir a determinadas paginas de Internet escribiendo su correspondiente direccion en la
barra de direcciones del navegador, realizar busqueda de paginas mediante las herramientas
de busqueda, descargar archivos de Internet, y crear cuentas de correo electronico para
enviar y recibir mensajes y archivos. Los conocimientos anteriores forman parte del programa
de Computacion I.

1.6.3 Criterios e indicadores

Criterios Indicadores
1. La computadora - Componentes de la C.P.U. y sus funciones.
personal - Tipos de memoria.
- Identificar los periféricos de una computadora personal: de
entrada, salida, entrada/salida.
- Factores que afectan la velocidad de procesamiento.
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2. Editar texto - Guardar y llamar a archivos almacenados en otros medios
magnéticos y opticos.

- Seleccionar texto mediante el teclado y el raton.

- Cortar, copiar, pegar, deshacer texto seleccionado.

- Desplazamiento dentro del texto: al inicio y al final del texto, al
inicio y al final del reglon, a la pagina siguiente y anterior.

- Insertar y sobrescribir texto.

- Buscar y reemplazar texto.

3. Manejar la gestion de | - Crearlos, copiarlos, cortarlos, pegarlos, renombrarlos.

archivos y carpetas - Ordenarlos por nombre, tamafio, tipo o fecha de modificacion.
- Formatear disquetes.

4. Buscar archivos y - Por nombre, fecha y tamafio.

carpetas

5. Buscar paginas en - Dada una secuencia exacta de palabras.

Internet por medio de - Mediante la instruccion OR.

herramientas de - Mediante la instruccion AND.

busqueda

1.6.4 Escalas descriptivas de evaluacion, para informar sobre resultados

Domina, domina parcialmente, no domina y comentarios a c/u de las escalas anteriores.

1.7 Evaluaciones formativas

1.7.1 No. de evaluaciones previstas

Numero de
Unidad evaluaciones
1. HTML 4 2
2. Front Page 1
3. Comercio electronico por Internet 1
TOTAL 4

1.7.2 Escalas descriptivas de evaluacion, para informar sobre resultados

Domina, domina parcialmente, no domina y comentarios a c/u de las escalas anteriores.
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1.8 Evaluacion para certificacion

1.8.1 Criterios e indicadores

Criterios Tipo Puntos Indicadores
Conceptual 15 Conceptos de HTML

1. HTML 4 Proyecto de publicacion de
pagina en Internet, basado
en HTML 4 cubriendo al
menos los siguientes puntos:
elementos basicos de HTML
4, imagenes, hiperenlaces,
mapas, tablas, formularios,
marcos.
Proyecto de publicacion de
pagina en Internet, basado
en Front Page cubriendo al
menos los siguientes puntos:
hiperenlaces, tablas,
plantillas, bordes y
componentes, formularios y
marcos.
- Definicién de comercio
electronico.
- Tipos de comercio
electrénico y ejemplos de c/u
de ellos.
- La seguridad en el
comercio electrénico.
- Los medios de pago.
2- El proceso de pago en el
comercio electronico.

Practico 40

2. Front Page Practico 30

3. Comercio electrénico Conceptual 15

TOTAL 100
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